Zugexerzieren zu Pferde

nach den preuBlischen und bayerischen Exerzierreglements flir Kavallerie
(1802 — 1909)

Februar 2011

www.kavallerie.net



Einflhrung

Dieses Reglement fiir das Zugexerzieren zu Pferde ist eine Standardisierung der preuf3ischen und bayerischen Exerzierreglements
flr Kavallerie. Ziel ist, ein vereinfachtes, auf das Wesentliche reduziertes Reglement zu schaffen, das weitgehend originalgetreu ist
und dabei ein effizientes Eintiben von gemischten Kavallerieabteilungen unterschiedlicher Kontingente und Epochen fir
Kavalleriedarstellung erlaubt.

Das Reglement deckt die Zeitepoche 1800 bis zum Ersten Weltkrieg ab. Grundlage sind einheitliche Zugmandver, fir die es
allerdings unterschiedliche preuf3ische und bayerische Kommandos gibt. Bei den bayerischen Kommandos handelt es sich dabei
um die alten bayerischen Kommandos vor der Vereinheitlichung der Reglements auf Basis des preuRischen Standards nach der
Reichsgriindung 1871.

Fur jedes Mandver ist sowohl das preuRische wie das bayerische Kommando aufgefihrt. Die preuRischen Kommandos sind in rot,
die bayerischenin blau.



Grundsatzliches

Flhlung und Richtung

Flhlung wird Bugel an Bligel genommen. Dies verbiirgt das notwendige Mal? an Richtung. Die Fihlung ist auf3er bei Schwenkungen
im Zuge nach dem Mittelreiter, bei gerader Rottenzahl nach dem linken der beiden mittleren Reiter.

In der Eskadron und im Zug ist das erste Glied fur Fihlung und seitliche Richtung verantwortlich. Fur das zweite Glied ergibt sich
Flhlung und Richtung aus Vordermann und Abstand.

Aufmarsche
Aufmarsche stellen die Linie in der Marschrichtung her. Aufmarsche werden nach beiden Seiten ausgefihrt. Zur Durchfihrung wird
die nachsthohere Gangart befohlen.

Abbrechen

Das Abbrechen geschieht in der nachsthoheren Gangart.

Zeichen

Zeichen dienen zur lautlosen Fiihrung der Truppe. Es wird durch den Fiihrer mit dem Arm, bei aufgenommenem Gewehr mit dem
Seitengewehr gegeben. Das Signal wird durch hochhalten des Arms angekiindigt:

* Anreiten oder nachst hohere Gangart: Der Arm wird wiederholt senkrecht nach oben gestof3en

* N&achst niedere Gangart: Der erhobene Arm wird gesenkt. Halten: Das Zeichen wird wiederholtgegeben.

» Marschrichtung: Der Fuhrer zeigt mit dem Arm in die Marschrichtung

» Aufmarsch zur Linie (links) in der Marschrichtung: der Arm wird tiber dem Kopf geschwungen.

* Absitzen: Der erhobene Arm wird unter Neigung des Oberkdrpers gesenkt

* Aufsitzen: Der Arm wird gehoben

Weitere Zeichen bedurfen der Verabredung in jedem einzelnen Falle.

Traben
Leichttrabenistin allen Verbanden die Regel. Soll deutsch getrabt werden, so ist es zu befehlen. Mit ,,angefasster Lanze* wird nicht
leichtgetrabt.



Preul3ische Kommandos

Die Kommandos zerfallen zumeist in Ankiindigungs- und Ausfihrungskommandos. Die Pausen zwischen Ankiindigungs- und
Ausfiihrungskommando sind durch einen Bindestrich angedeutet.

Fur die Kommandos mit Gangartbefehl gelten folgende Gangartkommandos (in den Ausfiihrungskommandos durch ,,(Gangart)*
Ersetzt):

Marsch!

Schritt!

Trab!

Galopp — Marsch!

Marsch! wird kommandiert zum Anreiten im Schritt und wenn bei Ausfihrung einer Bewegung die Gangart unverandert bleiben

soll.
Schritt! Zum Ubergang aus einer hoheren Gangartin den Schritt.



Bayerische Kommandos

Die Kommandos zerfallen zumeist in Ankiindigungs- und Ausfihrungskommandos. Die Pausen zwischen Ankiindigungs- und
Ausfiihrungskommando sind durch einen Bindestrich angedeutet.

Fur die Kommandos mit Gangartbefehl gelten folgende Gangartkommandos (in den Ausfiihrungskommandos durch ,,(Gangart)*
Ersetzt):

Trab!
Galopp!

Gangartenbefehle in den bayerischen Kommandos werden nur dann gegeben, wenn das Mandver in einer héheren Gangartals die
bisherige Bewegung ausgefiihrt. Bei gleichbleibender Gangart entfalltdie Gangartangabe.



Rangierung des Zugs (Zugfront)

/ Zugfihrer
- Bem.: Der bayerische Zug hat 24 Reiter (12 in
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»Zug - in Linie — aufmarschieren!*

»Stillgesessen!™

»Richt Eucht!* Pferde senkrecht zur Grundlinie, Mittelreiter regelt Abstand zum Zugfihrer, 1. Glied Fiihlung, 2. Glied

Abstand zum Vordermann, dann Augen zum jeweiligen Mittelreiter, Seitenrichtung
»Augen — geradeaus!*

»Ruhrt Euch!*



Ab- und Aufsitzen
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Absitzen

»Zug - Fertig zum Absitzen!* (,,Zug! — Fertig zum —
Absitzen!*)

Zugfiihrer und ungerade Nummern 1. Glied 2 Pferdeléangen
vor, geraden Nummern 1. Glied und ungerade Nummern 2.
Glied 1 Pferdeléange vor

»Abgesessen! (,,Sitz‘t —ab!)
Zugfuhrer bleibt aufgesssen.

Aufsitzen

»Zug - An die Pferde!*
Zugfuhrer sitzt auf, nimmt Front zum Zug

»Zug - Fertig zum Aufsitzen!” (,,Zug! — Fertig zum -
Aufsitzen!™)

»Aufgesessen!* (,,Sitzt — auf!®)

»Richt — Euch!* (,,Vorwarts schlie3t Euch — Marsch!*)
Vorderste der 4 Glieder bleibt stehen, die 3 anderen nehmen
ihre normale Linienposition ein. Zugfihrer macht |
Linksumkehrt-Wendung.



Viererkolonne, rechts abgebrochen

1. Gruppe I I l h Gruppen folgen sich ohne Abstand
4113112
Sind bei der linken Fligelgruppe mehrere blinde Rotten, so
maglichst zu vieren aufschliel3en, um Formation zu kirzen
Reiten rechts auf Llicke
4113 112 |11
— Bem.: Die bayerische Kolonne steht nicht auf Liicke
3. Gruppe l I I sondern Kopf auf Schweif.
493"




/welerkolonne, rechts abgebrochen

1.Gruppe ( | |
Halbgruppen folgen sich ohne Abstand entsprechend der
2 Rangierung
Reiten auf Llicke

¢ Bem.: Die bayerische Kolonne steht nicht auf Liicke
2. Gruppe sondern Kopf auf Schweif.
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Frontmarsche

Es gelten folgende Gangartenkommandos:

Zug - Marsch! (,,Zug! — Vorwarts! — Marsch!*

Zug - Schritt! (,,Zug! — Schritt! — Marsch!*)

Zug - Trab! (,,Zug! — Trab! — Marsch!*)

Zug - Galopp — Marsch! (,,Zug! — Galopp! — Marsch!*)
Zug - Starker!

Zug - Kdrzer!

Zug - Marsch! Marsch!

Zug — Halt! (,,Zug! — Halt")

Marsch! wird kommandiert zum Anreiten aus dem Halt
Schritt! Zum Ubergang aus einer héheren Gangartin den Schritt.
Starker! und Kirzer!, wenn unter Beibehaltung der Gangart das Tempo verandert werden soll.



Aus Linie zur Zweilerkolonne, rechts abgebrochen,
mit Abmarsch nach links

ﬂ
._ »ZUg - Zu Zweien rechts brecht ab, Tete links dreht-
C (Gangart)!
(Zug! — Mit Zweien vom rechten gegen den linken Fliigel
A A r marschiert ab! — (Gangart) — Marsch!*)
— Wird nur aus dem Halten kommandiert.
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Aus Zweierkolonne (rechts abmarschiert)
In die Viererkolonne

@ »ZUg - Zu Vieren — (Gangart)!

(,,Kolonne! — Zu Vieren links vorwarts marschiert auf! —
(Gangart) — Marsch!*)

Es wird immer die nachsthéhere Gangart kommandiert.
Die Gruppen bilden sich, indem in der rechts abmarschierten
Kolonne links aufmarschiert wird.

Das Anreiten zum Aufricken erfolgt von allen Halbgruppen
(auBer der Tete, die in der bisherigen Gangartbleibt)
gleichzeitig in der Gangart des Aufmarsches.

Beim Aufmarsch aus dem Halten rtickt die Tete eine
Pferdelange im Schritt vor und halt.

Bei Erreichen ihrer Position fallen alle Halbgruppen in die
Gangart der Tete.




Aus Linie zur Viererkolonne, rechts abgebrochen,
mit Abmarsch nach rechts
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,»ZUg - Zu Vieren rechts brecht ab, Tete rechts dreht—
(Gangart)!

(Zug! — Mit Vieren rechts marschiert ab! — (Gangart) —
Marsch!*)

Wird nur aus dem Halten kommandiert.
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Aus Viererkolonne (rechts abmarschiert)
In die Zwelerkolonne

»ZUg - Zu Zweien rechts brecht ab— (Gangart)!

(,,Kolonne! — Zu Zweien brecht ab! — (Gangart) — Marsch!*)
Abbrechen in Halbgruppen. Rechte Halbgruppen reiten
geradeaus, linke Halbgruppen setzen sich halbrechts
dahinter.

Es wird immer die nachsthéhere Gangart befohlen.




Aus Linie zur Viererkolonne rechts abbrechen

,»ZUg - Zu Vieren rechts brecht ab — (Gangart)!

(,,Zug! — Zu Vieren brecht ab! — (Gangart) - Marsch!*)

Es wird immer die nachsthéhere Gangart befohlen.
Wenn die Tetengruppe mit dem zweiten Glied tiber die Front
E gelangt, bricht die nebenstehende Abteilung um 10 Schritte
- gerade vor und schlieBt dann durch Schragmarsch an die
N | erstere an.
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Drehung in Linie
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/ (N »Zug - Rechts dreht — (Gangart)!
i (Zug! — Rechts — (Gangart) - vor!*)
’ ,w Drehung um 90°
[N
/ ,»Zug - Halbrechts dreht —
—ggll] (Gangart)!
¥ , (Zug! — halbrechts — (Gangart) -
vor!®)
! N\ 90° Drehung um 45°
4 ~rechts*

»,Geradeaus!“(,,Grad’ — aus!")
Bei vorzeitiger Beendigung

45 Der Bogen wird durch den Weg des
»halbrechts” Zugfiihrers bestimmt. Er halt das
Tempo . Die anderen Reiter
verklrzen oder verstarken das
Tempo und halten die Richtung nach
MM TAaMRMT M AR der Mitte.

Das 2. Glied hélt korrekten Abstand

Z1im \/AdArmAann




Schwenkung in Linie
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,»Zug - Rechts schwenkt — (Gangart)!

(,,Zug! — Rechts schwenkt Euch! — (Gangart) -
Marsch!*)

Drehung um 90°

,»Zug - Linksumkehrt schwenkt- (Gangart)!
(,,Zug! — Links umkehrt schwenkt Euch! —
(Gangart) — Marsch!*)

Kehrtschwenkung nach links um 180°.

»,Geradeaus!” (,,Grad‘ — aus!®)
Bei vorzeitiger Beendigung

Bei Schwenkung wird im Gegensatz zur
Drehung der innere Flligel festgehalten und
nach ihm die Fihlung genommen. Die
Richtung ist nach dem &uf3eren Fligel, der das
Tempo halt.

Der innere Fligelunteroffier pariertund
wendet auf der Stelle. Im ersten Glied wird die
Flhlung nach dem inneren und die Richtung
nach dem auReren Fligel genommen. Im 2.
Glied halten die Reiter etwa auf den 3. Mann
nach auf3en tber.



Viererkolonne

o

Schragmarsch

»Zug - Halbrechts— (Gangart)!
,»Zug! — Halt‘t Euch rechts! —
(Gangart) - Marsch!*
Wendung des Einelreiters nach

hinter Knie. Ungeféahr 45%.

i
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rechts, so dass mit Nebenmann Knie ~ ﬂﬂﬂ ﬂ ﬂﬂ ﬂﬂﬂ v
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»,Geradeaus!” (,,Grad‘ — aus!*)

Dient nur zu kurzen
Seitwartsbewegungenin Linie,

Viererkolonne oder Zweierkolonne. Linie




Linksaufmarsch aus Viererkolonne zur Linie

»Zug - Links marschiert auf — (Gangart)!
(,Kolonne! — In den Zug links vorwarts
marschiert auf! (Gangart) — Marsch!*)

Es wird die nachsthdhere Gangart befohlen. - Q

Die Tetengruppe bleibt geradeaus. Die - -

anderen Gruppen verschiebenim - @
Schragmarsch halblinks und ziehen dann auf - - @
ihre Zugposition vor. ;7 - : @

Die Tetengruppe behélt die bisherige Gangart. 7

Die anderen Gruppen fallen nach Erreichen / 3. Gruppe @
ihrer Position in die Gangartder Tetengruppe. 7
’
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Aufmarsch aus Viererkolonne nach rechts durch

Drehen in Gruppen
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,»ZUg - Zu Vieren rechts dreht, rechts
marschiert auf- (Gangart)!*

(,,Kolonne! — In den Zug rechts marschiert
auf! (Gangart) — Marsch!*)

Es wird die nachsthdhere Gangart befohlen.
Die Tetengruppe dreht entsprechend des
Drehbogens des Zugfiihrers nach rechts. Die
anderen Gruppen drehen entsprechend ihrer
Position friiher und marschieren auf. Der
Zugfuhrer setzt sich vor die Front.
Tetengruppe und Zugfuhrer fallt nach
Aufmarsch im Trab nach dem Drehen in
Schritt, bei Aufmarsch im Galopp in Trab. Die
anderen Gruppen fallen bei Erreichen der
Tetengruppe in deren Tempo.

Gruppen sindim Zug umgekehrt rangiert, so
dass die Unteroffiziere nichtan den Flligeln
stehen.



Links drehen und rechts zur Linie aufmarschieren
(aus rechts abmarschierter Viererkolonne)

,»Zug - Tete links dreht, rechts marschiert auf —
(Gangart)!

(,,Kolonne! — In den Zug rechts aufgelaufen!
(Gangart)— Marsch!®)

Es wird die nachsthdhere Gangart befohlen.
Gruppen drehen nacheinander nach links und
marschieren rechts nebeneinander in Linie auf.
Tetengruppe fallt nach Aufmarsch im Trab nach dem
Schwenken in Schritt, bei Aufmarsch im Galopp in
Trab. Die anderen Gruppen fallen bei Erreichen der
Tetengruppe in deren Tempo.

Gruppen sindin Linie umgekehrt rangiert, so dass
die Unteroffiziere nicht an den Flugeln stehen.
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Seitengewehr

Preufen

»Zug — Gewehr — auf!*

1.

2.

Bewegung: Gewehr aus Scheide und gerade vor
die Brust, Schneide nach links.

Bewegung: Gewehr schnell an die rechte Seite,
Ringfinger und Kleiner Finger aus dem Korb, Korb
auf rechten Schenkel aufsetzten, Klinge mit
Riicken an rechte Schulter

»Zug — Gewehr - ein!*

1.

2.

Bewegung: Gewehr gerade vor die Brust,
Schneide nach links. Alle Finger im Korb.
Bewegung: Gewehr in die Scheide.

Bayern

»~Achtung!
~Ergreift — s Seiteng‘wehr!*

1.

Bewegung: Gewehr aus Scheide und gerade vors
Gesicht, Scheide nach links, Parierstange auf
Hohe Mund.

Bewegung: Gewehr schnell an die rechte Seite,
Kleiner Finger aus dem Korb, Korb eine Handbreit
unter die Hifte, Klinge mit Riicken an rechte
Schulter.

Lversorgt—"s Seiteng‘wehr!*

1.

2.

Bewegung: Gewehr gerade vors Gesicht, Scheide
nach links, Parierstange auf Hohe Mund. Alle
Finger im Korb

Bewegung: Gewehr in die Scheide



Saltuieren der Offiziere

Preufen

1. Bewegung: Gewehr von der rechten Seite gerade
vor die Brust, Schneide nach links. Alle Finger im
Korb.

2. Bewegung: Gewehr wird mit ausgestrecktem
Arm langsam nach rechts gesenkt, dass rechte
Hand hinter der Lende, Spitze der Klinge hinter
dem rechten Hanken, Scheide nach innen.

Zurlick in gegengesetzter Bewegung.

Bayern

1. Bewegung: Gewehr von der rechten Seite gerade
vor Gesicht, Klinge vor rechtes Auge, Schneide
nach links.

2. Bewegung: Gewehr mit ausgestrecktem Arm
langsam und feierlich nach rechts gesenkt.
Sabelspitze nach vorn, sechs Zoll von der rechten
FuBspitze.

Zurlick in gegengesetzter Bewegung.



	Page 1
	Page 2
	Page 3
	Page 4
	Page 5
	Page 6
	Page 7
	Page 8
	Page 9
	Page 10
	Page 11
	Page 12
	Page 13
	Page 14
	Page 15
	Page 16
	Page 17
	Page 18
	Page 19
	Page 20
	Page 21
	Page 22
	Page 23

